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EDITORIAL

Hoje em dia, todos falam na Informética. Talvez por ser
de tdo grande importancia, entrou nas nossas casas, no
nosso dia-a-dia. Por ser tdo vulgar, falamos nela mesmo
sem a entender completamente.

Informética = informagdo automatica. Mas isto ndo
chega, temos de tirar o maior partido desta possibifidade
posta ao nosso afcance.

VIDEOSPECTRUM apresenta jogos (e nao s6) uns do
agrado de todos, outros so de alguns, mas cada vez melho-
res e mais cuidados.

Paralelamente, MICRO-POCKET, além de um Diciona-
rio de Informatica, insiste nas chamadas “coisas sérias”,
software aplicativo.

Mas continua a existir uma lacuna: como fazer progra-
mas? Copid-los, € facil... mas inventa-los, escrevé-los, j& nao
& para todos. Um curso de Informatica, sempre (til, por
vezes néo é acessivel a muitos.

Para preencher essa lacuna, langamos um verdadeiro
curso de Basic, em 20 licdes, composto por uma cassete e
por um livro de apoio, o VIDEQO BASIC.
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PROGRAMAS

CORRIDA DE CAES

Aposte no seu galgo favorito. Para isso, tem
500$00, que podera utilizar como bem entender.
Mas tenha cuidado, pois este & um jogo de azar
e, como em todos deste género, podera ficar sem
dinheiro...

CONTABILIDADE
DOMESTICA

Com este programa, podera fazer a contabilidade
da sua casa, ficando desta forma a saber para onde
vai o dinheiro, que lhe falta no fim de cada més!

MISSAO ALFA

Este jogo permite-lhe ver a sua habilidade e refle-
X0s para ultrapassar todos os obstaculos que se cru-
zam na seu caminho. Tente chegar até ao fim e, af,
encontrard um novo ecrd, com um novo jogo, intitu-
lado: “BOA ATERRAGEM".

ADIVINHAS

Jogue contra o seu computador! Em que nimero
pensou 0 seu Spectrum? E isso que tera para adivi-
nhar. O computador indica se © seu niimero é maior
ou menor daquele que ele pensou, até chegar a
numero igual.

Este jogo tem vérios graus de dificuldade, sendo o
aitimo muito diffcil de conseguir.

1.2 grau: de 0 a 10; 2.0 grau: de 0 a 100; etc., até
ao 8.2 grau: de 0 a 10.000.

BANDEIRAS

Programa educativo, feito para adultos e criangas,
serve para ensinar a bem conhecer as bandeiras de
varios paises do mundo, assim como as suas super-
ficies, -fronteiras, nimero de habitantes, etc., — com-
pativel com o Spectrum 48K.

BATALHA NAVAL - i

Est4 aborrecido? Contrarie a sua disposicéo e car-
regue o famoso jogo dos Barcos.

Pode jogar sozinho contra o computador, ou com
outra pessoa. Para afundar os barcos, introduza nas
coordenadas, primeiro a letra, depois o niimero.

Apbs quatro langamentos, dispora de “radar” que
o0 ajudard a descobrir os barcos do adversério.

A introdugdo dos barcos que apenas ocupem um
quadrado, & automaticamente escolhida pelo compu-
tador, assim como a quantidade dos barcos de cada
um dos participantes.

PRISIONEIRO

Tem que apanhar o méximo dinheiro ($) possivel

" mas, cuidado, os “sherifes” podem agarré-lo.

O rasto colorido da-lhe a indicagdo dos seus movi-
mentos.

No caso de ser preso, saber4 o valor da sua cabe-
¢a, por ter apanhado o dinheiro.

Joga-se com as teclas de cursores.




PROGRAMAS

COMILAO

Com este animal feroz, tente comer o maior
numero de pontos, sempre por ordem crescente,
pois que se assim néo for, o jogo acabara.

Cuidado nao caia hum choque, dado que, se isso
suceder, voltara ao principio do jogo.

Sempre que se termina em ecrd, passa-se ao
seguinte, com maior dificuldade.

GEOMETRIA

Programa educativo, para calcular areas e volumes
de vérias figuras geométricas, sem a necessidade de
executar esses céalculos.

A especificacdo das figuras estd no “Menu” do
programa.

DESENHOS
E GRAFICOS

Pode fazer toda a espécie de desenhos e graficos.
Para tal, utilizam-se as teclas dos cursores.

Os gréficos, apds executados, podem ser grava-
dos em cassetes ficando, desta forma, seguros.

EQUACOES

Aqui estd novamente um programa a pensar nos
estudantes. Com ele, podem calcular-se todas as
equacdes do 1.° grau, assim como achar todas as
suas equivaléncias. '

ZX FRUITS

Tente, mais uma vez, jogar com o seu computa—‘
dor. ZX FRUITS & um programa que lhe permite,
através da simulacdo duma “Slot-Machine”, saber
quanto ganha (em moedas) ou perde...

Utiliza-se apenas a tecla SPACE.




COMPRO ¢ VENDO e TROCO

e Compro programas para computa-
dor Spectrum 48K (copiadores, guer-
ra, acgao, estratégia e outros). Tam-
bém troco programas para 0 mesmo
computador.

Pedro Filipe Vaz Oliveira
R. Agro de Baixo, 85
4405 Vilar do Paraiso

® Vendo Spectrum 48K de 85, em
bom estado + gravador + fonte ali-
mentacdo nova+ manuais +de 200
programas em cassetes e listados
(Match Day, Match Point, Férmula 1,
etc.). Tudo isto com garantia Triudus
e apenas por Esc.: 24.500$00. Con-
tactar telef. 9810879,

Paulo José de Carvalho Simdes
Rua da Fonte, 17, 3.c-E.
2675 Odivelas

® Vendo cassetes de jogos para
Spectrum 48K com Software garan-
tido. Fago programas em basic para
qualquer fim. Pega catalogos de cas-
setes e mande fazer um programa
dizendo como o quer. Fago orca-
mentos gratis. Fagca o seu pedido
enviando 60 Esc. em selos para des-
pesas de correio.

Jorge Manuel Gomes Fonseca
Vila Nova
3450 Mortagua

e Vendo televisor Philips 66 CM 3
preto e branco, ou troco por um
monitor a cores em bom estado,
mesmo seja em 2.2 mado, com o gual
possa utilizar o TC 2068.

Joaquim José Leitdo Caeiro -

R. Ant. Matos Costa, 28

S. Romao

7160 Vila Vicosa

Esta seccao é dedicada a todos os leitores que desejem trocar, vender ou comprar material rela-

¢ Para venda em estado novo, con-
junto microdrive e interface + 2
wafer. Tudo Esc.: 24.000$00. Facilito
pagamento.

Carlos Manuel Cruz Vieira
R. Padre Inacio Antunes, 14, r/c-C. D.
2745 Queluz

¢ Vendo jogos de computador; en-
vio lista pelo correio.

Ricardo Miguel Correia L. Ferreira
da Silva

R. Cidade de Caceres, 60, r/c.-Dto.
6200 Covilha

® Vendo conjunto interface e micro-
drive + 2 wafer, tudo 24.000$00.
Facilito pagamento.

Paula Gabriel Duarte

Prac. Ferreira de Castro, 4, 5.°-Dto.
2745 Queluz

e Vendo cassetes para computador
ZX Spectrum 48K a 150%$00 cada.
Escreva-me juntamente com 1 selo
20$00 para receber a lista dos pro-
gramas.

Rui Miguel Navio Laia Graga

R. S. Tomé, 973, 2.°-C
4200 Porto

¢ Vendo ZX Spectrum 48K, Mod. 3,
com teclado de plastico, juntamente
com o interface para Kempston Joy-
stick, Mod, M331, Esc.: 30.000$00.

José Anténio Pogas Massa
Alto da Pene, 51
9000 Funchal

cionado com a revista.

Para que o seu anincio seja publicado, basta que nos envie o cupao (ou fotocpia dele) devida-

mente preenchido.

E imprescindivel que o cupao seja preenchido em maitisculas, ou néo sera publicado. Estes antn-
cios sdo gratuitos e ndo serdo aceites aqueles que, em nosso parecer, tenham caracter comercial.

VIDEOSPECTRUM

Av. Almirante Reis, 219, 3.2-Esg. » 1000 LISBOA

NOME: _-

e Vendo calculadora Casio PB110,
por Esc.: 12.000$00. Telef. 26348.
Paulo Duarte

R. Abade da Loureira, 149-D

4700 Braga

PROFISSAQ:

MORADA:

TEXTO

CODIGO POSTAL

e Vendo Spectrum 16K + gravador +
jogos + livres, pouco uso —17.500$00.
telef. 2511726

Joaquim José Dinis Antunes
Av. S. José, 26, 5.°-Dto.
2685 Sacavém
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HARDWARE

Esquema geral do computador.

O teclado, (o resultado de carregar nas teclas).
O sistemd do ordenador.

O microprocessador (CPU). BIT, BYTE, binario,
hexadecimal.

As memobrias.

Esquema do teclado e seu funcionamento.
Tipo de teclas e interfaces.

A TV ou o Monitor.

Interfaces em série e paralelo.

O gravador. Suportes magnéticos.

A impressora. Interface da impressora.

O joystick. Interfaces.

O Robot.

O quadro grafico. O Lapis optico.

O Plotter.

O disco. Microdrives e Interface.

Modem e Acopladores actisticos.

Manutencao e inconvenientes do Hardware
Os ordenadores de amanha.

{ 0 TECLADD DO SPECTRUM |

RAHA SEGUINTE TEI'I FOR
. 170 Fa ER ACOSTUMAR -
Th e!.l] SPECTHUM.

o

ATENTAD AR INSTRI-
E.IUE ¥R SEGUBM.

HAMA E'S-'lei DIVIDIDG ki
u 5 TINTAS .

AR OE UMA FASE PARA
EGAR O PROGRAHA
sSPACE: .

LINGUAGEM

LET-PRINT

INPUT, LIST, RUN, END

REM, CLS, IF, THEN, GOTO

POKE, PEEK, FRE

ASC, CHR$, CODE, INKEY$, GET, PAUSE, FOR, TO
NEXT, STEP

AT, TAB, POS, SPC, LEN

STOP, CONTINUE, NEW, ON, TI, TI$

LOAD, SAVE, VERIFY, MERGE

LLIST, LPRINT, OPEN, CLOSE, CMD, COPY
WAIT, IN, OUT, GOSUB, RETURN

READ, DATA, RESTORE

PLOT, DRAW, CIRCLE, POINT, DATA, CODE
DIM, CLEAR

Ordens DOS e Interface 1, ST

LETF$, MID$, RIGHTS, TO, VAL, STR$, VAL$
DEF FN, ATN, COS, EXP, TAN, LOG, SIN, ACS, ASN
ATN, COS, SIN, EXP, LN

Gestdo do som

SYS, RANDOMIZE, USR

Poupar Memodria

Utilidades

Usar a ROM

PLANO D
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LOHMECENOS . MANGEL
LHM D NOSS0 PRINEIRD PROGRAMA.

PROGRAMACAO

Modo imediato e modo deferido.

As fases do programa, programacao.

FLOW CHART (o0 FLUXOGRAMA.).

O contador, os ciclos controlados, as tabelas.
Os Ciclos automaticos.

Uso avangado, PRINT e INPUT.

Programas com Menu.

Caracteres graficos e graficos definidos pelo
usuario. '
O SORT.

Funcoes pré-definidas.

Os tipos de informacédo (nimero e texto).
Constantes e Variaveis.

Operadores aritméticos e légicos.
Prioridades, uso dos Paréntesis.

O editor.

As funcgoes. SQR, INT, (A-INT (A)), SGN, ABS, PI.
Jogo de caracteres da maquina.

Ecran e memoria video.

Atributos e cores.

Operador légico. AND, NOT, OR.

As tabelas da verdade.

IINIi_ id
HINTRODTTZ
L !

| BAS
I 1- ENTRADA
| INTRODTY
| ALTUIRS 1_J
1 - -
\CALCULA AREA| | 2- ELABORACAD
i

ESCREVE AREA] | 3- SAIDA

| T
[F]

VIDEO-TESTE

Em cada fasciculo e em cada cassete incluem-
-se numa série de exercicios que permitem
avaliar o grau de assimilagdo dos conceitos
estudados.

O sistema é interactivo, de modo se nao se
responde correctamente as perguntas que o
computador faz, este vai dando uma série de
pistas e orientagéo.




INTERFACE
DE 20 SAIDAS

PARA O ZX81

Na maior parte dos casos, 0s cir-
cuitos de entrada e saida dos mi-
cro-computadores, estdo agrupados
num Unico médulo, contendo 8 a 16
circuitos.

Todavia, em muitas aplicagdes,
apenas S0 necessarios 0s circuitos
de saida, mas em maior nimero.
Isto pode suceder, sobretudo, quan-
do se ligam a um computador, dis-
positivos programéaveis em modo di-
gital.

Para isso, propomos um maddulo
de 20 saidas.

Os circuitos de saida sdo os mais
simples dos dispositivos de inter-
face para micro-computadores. Com
efeito, a unidade central acompanha
cada modificagdo do estado do seu
circuito com a emissao de sinais de
sincronizacdo. Regra geral, é o cir-
cuito de dados (de 8 bits nos micro-
-computadores mais difundidos) que
controla as modificacdes que lhe
chegam dos periféricos.

A descodificacdo dos sinais de di-
reccdo e de sincronizagdo permite
aos circuitos de saida terem em
conta apenas os dados que foram
reservados a cada circuito.

Conforme a natureza desta des-
codificacdo e segundo o procedi-
mento logico empregado, as infor-
magcdes daf resultantes tanto podem
circular pelas portas como serem
empregadas em determinados cam-
pos de memoria.

A vantagem da primeira solugéo
estd em manter intacto o espaco de
memodria disponivel, com o inconve-

niente que é necessario recorrer &
linguagem maquina.

No caso do ZX 81 é mais facil re-
correr ao segundo processo, que
apenas utiliza instrugbes POKE.
Além disso, a escolha de certas di-
reccoes de memdaria, superiores a
32 K, permite passar uma parte das
informacdes para a linha baixa do
“circuito” de direccionamento. E

10



Df D1D2D3

D4 D5 D6 D7

AF A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7

CIRCUITO DO ZX 80
Ligagcao posterior

A8 A9 A10 A1 ]
: do ZX81

16171819 , ROMCS

20 CIRCUITOS IDENTICOS

6\ 11233 4567 8910 11 12131415
0d a1
R1aR 20
g aQ20
TR1aTR20 CIRCUITO DO ZX80

Ligagdo posterior
do ZX81

Figura 1 — Esquema eléctrico de interface de 20 saidas.

desta forma que se pode obter,
com muita facilidade, 20 linhas de
saida: as 8 linhas do “circuito” de
dados e as 12 linhas do “circuito”
de direccionamento. Para mais, isto
apresenta uma vantagem suplemen-
tar: & possivel utilizar, de modo to-
talmente independente estes dois
grupos de bits, como a seguir expli-
camos. '

Funcionamento

A figura 1 reproduz o esquema
electrénico do maédulo, com base
no conhecido SA 7475 "quadruplo
latch”

Cada saida estd munida com um
transistor de colector aberto, permi-
tindo grande variedade de ligagdes
directas. No entanto, o nucleo do

Semicondutores
IC1,1C2: 74LS75
IC3,IC4: 741875
ICh: 74LS75
IC6,IC7: 74L.S30
D1: 1N4148

COMPONENTES

TR1aTR20: BC236

Resisténcias

R1aR20: 10KQ, 1/4W.
Varios

1 ligacdo posterior

dispositivo encontra-se nos circuitos
de descodificagdo que controlam as
entradas do 7475. Estas entradas re-
cebem os impulsos de sintaxe (WR,
complemento do WR do Z 80) ape-
nas quando se verifiguem, simulta-
neamente, as seguintes condigoes:

—MREK a 0 (equivalente a memdria
seleccionada).

—-A12, A13 e A15 a 1 (que corres-
ponde a uma direccdo de memoria

superior a 45055, portanto sem utili-
dade para uma expansao de memo-
ria de 16K).

—A14 a 0 (para que a RAM esteja
blogueada, evitando-se deste modo
gualquer ambiguidade devido a des-
codificacdo simplificada de RAMCS
e ROMCS no ZX).

De qualquer modo, com o objec-
tivo de impedir que a falta de selec-
cao da RAM cause a seleccdo da

e A e i R R R S e R A O N S B o B R A A S L U 2 P e )
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Figuras 2 e 3 — Placa de circuito impresso a tamanho natural. Montagem dos componentes.

ROM, um diodo forga a um a linha
ROMCS.

Como a RAM e a ROM estdo am-
bas impossibilitadas, os circuitos en-
contram-se desta forma reservados
a exclusiva utilizagdo do maédulo de
saida, em todas as direcgdes, da
memdaria compreendida entre 45056
e 49151.

O mddulo ocupa 4 K de espacgo
de memadria, o que pareceria dema-
siado se esta zona ndo estivesse
demasiado abandonada pelos inven-
tores do ZX81.

Este moédulo tem apenas um as-
pecto negativo: com ele, ndo se po-
dem empregar outros modulos de
expansao ROM, diferentes do 16 K
original.

Estes programas carecem de 1K.
Se por exemplo, se envia uma ins-
trucéo:

POKE 45056+ X, Y

em presenga do maédulo de saida
de @ a 7 assumird um valor binario
correspondente a Y (mediante os 8
bits do “circuito” de dados) enquan-
to gue as saidas de 8 a 19 assumi-
rdo valores bindrios de X (mediante
os bits de A® a A11 do circuito de
direccionamento).

12

Esta possibilidade de extrair simul-
taneamente um ndmero compreen-
dido entre 0 e 255 e outro entre 0 e
4095 sera primordial para a aplica-
¢ao da sintese de frequéncia.

Montagem

O circuito impresso, indicado na
figura 2, foi projectado de forma a
poderem colocar-se todos os com-
ponentes sobre a mesma face. Para
a sua ligagdo ao ZX81 podem consi-
derar-se estas duas solucgdes:

a) Ligacdo permanente, através
de cabos directamente soldados ao
circuito do ZX81.

b) Emprego duma ficha de 44
contactos, colocada na parte poste-
rior do aparelho.

QOutra vantagem desta operagao
consiste na possibilidade de poder
adaptar este circuito a outro compu-
tador que se baseie na mesma filo-
sofia do ZX 80.

A figura 3 reproduz o esquema
das ligagdes. Recomendamos muito
cuidado e atengdo ao fazer as liga-
¢bes ao computador, pois o mais
simples cruzamento de fios pode
bloquear todo o sistema.

Sempre que possivel, recomen-
damos o emprego do género TTL LS
que, de menor consumo, reduzem
o tempo de intervengdo dos “circui-
tos” do aparelho.

As referéncias dos circuitos inte-
grados a adquirir sdo: :

LS75, 74LS00, etc.

Para ligar o médulo, uma vez ter-
minado, basta enviar algumas instru-
¢oes POKE controlando o efeito pro-
duzido nas safdas com um aparelho
de teste ou com diodos LED.

Por exemplo, a instrugéo:

POKE 45056, 0

devera pbr massa a todos os colec-
tores dos transistores de saida, en-
quanto que a instrucéo:

POKE 49151, 2565

deve bloquear, simultaneamente, to-
dos estes transistores.

Notemos que, para ligar este cir-
cuito de modo completo, existem
varios milhdes de possiveis combi-
nagdes, ndo sendo, todavia, neces-
sdrio ensaid-las todas.




REVISTA DE

SOFTWAR

BOLETIM DE ASSINATURA — “Para si”

Envie a EDIGOES LATINAS — VIDEOSPECTRUM
Av. Almirante Reis, 219, 3.c-Esq. - 1000 LISBOA

Desejo subscrever 12 exernplares da revista Videospectrum, a partir do n.®
por 3400$00.

. Junto envio cheque n.o Banco

Video Nome [T T TTTTTII T I I I T I T I I T T I I I ITTT 1]

' Morada LI I [ T T T TP I TTTT T I T T I T I ITITIITTITIII]
peCtrum Céd. Postal [ | | [ ] Cidade LT T [T T TTTTT]TTT]

{Em vez de cortar o oupio tire uma fotocépi_a)

d

sua BOLETIM DE ASSINATURA — “Para o seu melhor amigo”

Envie a EDICOES LATINAS —VIDEOSPECTRUM
Av. Almirante Reis, 219, 3.°-Esq. - 1000 LISBOA

[
r e Vls ta Desejo subscrever 12 exemplares da revista Videospectrum, a partir do n.e s
por 3400%00. _—

Junte envio cheque n.e Banco

Nome UL I T T T T T T T T TP TTITIITITTITITITIIITIID
Morada L1 | J T T T T T T T T T A T ITITTITTIITITITITITTI
cod.Postal [ I 1 | | Cidade LI I T T [T T TTTTTIT]

{Em vez de cortar o cupéo tire uma fotocdpia)
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VideoSpectrum

Revista-cassette de software para Spectrum 16 K e 48 K

ENVIAR PARA

EDICOES LATINAS — VIDEOSPECTRUM

Av. Almirante Reis, 219, 3.°-Esq.
1000 LISBOA

ENVIAR PARA

EDICOES LATINAS — VIDEOSPECTRUM

Av. Almirante Reis, 219, 3.°-Esq.
1000 LISBOA
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REVISTA DE

SOFTWARE

VvideosDecrrum

Revista-cassette de software para Spectrum 16 K e 48 K

UMA CASSETE GRATIS ANOI-N&ro? |




NOVA PUBLICACAO
COM JOGOS DIDACTICOS, DE LAZER
E TECNICOS, E AINDA UM DICIONARIO
DE TERMOS INFORMATICOS.
TUDO ISTO PARA SI
NUMA SO REVISTA
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